Klient autoryzacji OAuth2 Google

Aby korzysta¢ z kont GMail w aplikacjach zewnetrznych, niezbedne jest wykonanie
autoryzacji OAuth2 z wykorzystaniem dedykowanego klienta autoryzacji. Firma Huzar
Software nie udostepnia juz publicznego klienta autoryzacji OAuth2 Google, wiec
uzytkownicy naszych aplikacji musza samodzielnie przygotowac¢ punkty autoryzacji w
ramach kont Google Workspace lub w ramach kont prywatnych.

Dane samodzielnie skonfigurowanego klienta autoryzacji nalezy wprowadzi¢ w
konfiguracji kont GMail uzywanych w programach Huzar Software.

W przypadku kont Google nalezacych do organizacji posiadajgcej wykupiong ustuge
Google Workspace, klient autoryzacji OAuth2 powinien zostaé utworzony przez
administratora Google Workspace. W przypadku prywatnych kont Google, klient
autoryzacji OAuth2 musi by¢ utworzony przez wtasciciela konta Google.

Przygotowanie klienta autoryzacji OAuth2 Google

1. W przegladarce internetowej zaloguj sie do konta Google, ktére ma by¢ uzyte do
utworzenia klienta autoryzacji OAuth2 i przejdz na strone:
https://console.cloud.google.com/auth/

2. Kliknij przycisk ,,Wybierz projekt”

hd (7] Przeglad - Platforma uwierzyte. X + —

O

x

< c 25 console.cloud.google.com/projectselector2/auth/overview?iny="18&lInvt=Abjp3A&isuppaortedpurview=project ¥ @ E} o :
= Google Cloud Wybierz projekt H Wyszukaj (/) zasoby,clokumenty..‘ Q, szukaj | + T E 2O ® o
9 Platforma uwierzyteln... rzeglad
| E  Przeglad
[i ] Aby wyswietli¢ te strone, wybierz projekt. UTWORZ PROJEKT
P Elementy marki
©  Odbiorcy

Klienty

Ss  Dostep do danych

Centrum weryfikacji

<l


https://console.cloud.google.com/auth/

3. Kliknij przycisk ,,NOWY PROJEKT?”, aby utworzy¢ nowy projekt.

v (7] Przeglad - Platforma uwierzyte. X +

<« =2 C 25 console.cloud.google.com/projectselector2/auth/overview?supported purview=project

Wybierz projekt

Q, Wyszuka] projekty i foldery

Nazwa

B Brak organizacji

OSTATNIE OZNACZONE GWIAZDKA WSZYSTKIE

Identyfikator

a

4. W polu ,,Nazwa projektu” wpisz dowolhg nazwe projektu (np. ,Huzar”), mozesz
tez zostawi¢ nazwe wygenerowang automatycznie przez Google (na ponizszym
obrazku jest to ,,My Project 16862”.
UWAGA: Jesli Twoja firma korzysta z ustugi Google Workspace, koniecznie
wybierz tez organizacje w polu ,,Lokalizacja”.
Po uzupetnieniu nazw projektu i lokalizacji, kliknij przycisk ,,UTWORZ”.

~v  {& Nowyprojekt-Google Cloud T X +

€ - C 2% console.cloud.google.com/projectcreate?previousPage=%2 Fprojectselector2%2Fauth%2Foverview%3Fsup...

= GOOQ'E Cloud Wyszukaj (/) zasoby, dokumenty, ustugi i inne tresci

‘ Q, Szukaj

Nowy projekt

Masz jeszcze 11 projects do osiggniecia limitu. Popros o zwigkszenie
limitu lub usur niektére projekty. Wiecej informacji (4

MANAGE QUOTAS [2

Nazwa projektu *
{ My Project 16862 e ]
Identyfikator projektu: lithe-hallway-444211-t3. Nie mozna go péZniej zmienié.
EDYTUY /
Lokalizacia * ry

{ﬂ Brak organizacji [~ PRZEGLADAJ ]

Organizacja nadrzedna lub folder nadrzedny

UTWORZ ANULUJ

& a0

* ® O 0

O X




5. Generowanie nowego projektu moze potrwaé do kilkunastu sekund. Po
pomyslnym utworzeniu projektu zostanie wyswietlona strona ,,Omdwienie
protokotu OAuth”. Kliknij przycisk ,ROZPOCZNIJ”, aby dokoriczy¢ konfiguracje.

A ) Oméwienie protokotu OAuth - X + -
< Cc 2% consolecloud.google.com/auth/overview?project=lithe-hallway-444211-t3&supportedpurview= project 4 @ E}
= Google Cloud %s My Project 16862 « | ‘ Wyszukaj (/) zasoby, doku... | Q, Szukaj | <4 'ﬁ' N a4 @ :

Przeglad

Elementy marki

g Platforma uwierzyteln.. =~ Omowienie protokotu OAuth
E
@
e

Odbiorcy /\

Klienty

=u  Dostep do danych

Centrum weryfikacji

Platforma uwierzytelniania Google nie zostata jeszcze skonfigurowana
Zacznij od skonfigurowania tozsamesci aplikacji | zarzadzania danymi
logowania do wywolywania interfejséw API Google oraz funkcjg Zaloguj sie

przez Google Wiece] informacji (2

T3

<l

6. W sekcji ,Informacje o aplikacji” wpisz dowolng nazwe aplikacji (pole Nazwa
aplikacji) oraz wybierz adres wsparcia technicznego (pole Adres e-mail dla
uzytkownikdw potrzebujgcych pomocy). Nie mozna uzy¢ dowolnego adresu e-mail
— dostepne adresy wyswietlg sie po kliknieciu strzatki w polu ,,Adres e-mail dla
uzytkownikéw potrzebujgcych pomocy”. Jesli Twoje konto Google nalezy do
organizacji uzywajacej Google Workspace, mozliwe bedzie wybrane adresu z
lokalizacji wskazanej w punkcie 4. tej instrukcji.

Jesli uzywasz prywatnego konta e-mail, zostanie automatycznie wpisany Twoj
adres e-mail. Nie nalezy sie tym przejmowac¢ - konfigurowany klient autoryzacji
bedzie dostepny tylko dla Ciebie i oséb, ktérym ujawnisz jego parametry.

Po uzupetnieniu danych kliknij przycisk ,,DALEJ”.



v @ Konfiguragja projektu - Platforr % ar = O
c 2: console.cloud.google.com/auth/overview/create?project=lithe-hallway-444211-t3&supportedpurview=pro... ® 73 o
Google Cloud $* My Project 16862 « | ‘ Wyszukaj (/) zasoby, doku... | Q, Szukaj | 4+ T E QO ®

<l

Platforma uwierzyteln...

Przeglad

Elementy marki

Konfiguracja projektu

© Informacje o aplikacji

| Nazwa aplikacji * |

Odbiorcy
Nazwa aplikacji, ktdra prosi o akceptacje
Klienty
_mail Fytkownikow pot L2 v o o
Dostep do danych | Adres e-mail dla uzytkownikéw potrzebujgcych pomocy - |
Dia uzytkownikow do kontaktowania sie z Toba w sprawie pytan o ich zgode

Centrum weryfikacji

Wiece] infarmacji (4

DALEJ

© oOdbiorcy
|

© Dane kontakowe
|

O Zakoncz

7. W sekcji ,,Odbiorcy” dostepne sa dwie opcje:

Wewnetrzny — dostepna tylko dla kont w ramach ustugi Google Workspace.
Uzytkownicy Google workspace powinni wybraé¢ te opcje — dzieki temu
punkt autoryzacji bedzie dostepny tylko dla cztonkéw organizacji,
wyswietlana podczas autoryzacji strona nie bedzie zawierata zbednych
ostrzezen, a klient autoryzacji nie bedzie wymagat weryfikacji Google i nie
bedzie miat natozonych limitéw autoryzacji.

Z zewnatrz - te opcje powinni wybrac tylko uzytkownicy nie posiadajgcy
ustugi Google Workspace. Projekty typu ,Z zewnatrz”, aby dziata¢ bez
ograniczen, musza by¢ zweryfikowane przez Google (proces weryfikac;ji jest
czasochtonny i kosztowny), jednak moga réowniez dziata¢ bez weryfikacji
Google. W przypadku braku weryfikacji podczas autoryzacji kont e-mail
wyswietlane sg dodatkowe ostrzezenia, a liczba adreséw e-mail, ktore
moga by¢ autoryzowane jest ograniczona do 100.

X



Po wybraniu jednej z opcji kliknij przycisk ,,DALEJ”.

v @ Konfiguragja projektu — Platfor: X ar — (] b'e

see

<« Cc 2% console.cloud.google.com/auth/overview/create?project=lithe-hallway-444211-t3&supportedpurview=pro... ¥r @ D o

= Google Cloud 2 My Project 16862 + || Wyszukaj (/) zasoby, doku. ‘ Q, Szukaj | 4+ BT E A @ : o

Przeglad
@ Informacje o aplikacji
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Elementy marki

9 Platforma uwierzyteln..  Konfiguracja projektu
E
@
(=]

Odbiorey .
© Odbiorcy
E Klienty ) Wewnetrzny @
S Dostep do danych Dostep tylko dla uzytkownikéw z Twojej organizaciji. Nie musisz
przesytaé aplikacji do weryfikacji. Wiecej informacji o typie
Centrum weryfikacji uzytkownika 2

® Zzewnatrz @

Kazdy uzytkownik testowy majacy konto Google moze uzyskac
dostep. Twoja aplikacja bedzie uruchamiana w trybie testowym i
bedzie dostepna tylko dla uzytkownikéw, ktérych dodasz do listy
uzytkownikéw testowych. Gdy Twoja aplikacja bedzie gotowa do
przeniesienia do srodowiska produkeyjnego, moze by¢ konieczne
przestanie jej do weryfikacji. Wiece] informacji o typach
uzytkownikow 2

DALEJ k————

< © Dane kontakowe



8. W sekcji ,,Dane kontaktowe” wpisz adres e-mail na ktéry majg trafia¢ informacje o

zmianach w projekcie. Mozna tu wpisaé wiecej niz jeden adres.
Kliknij przycisk ,,DALEJ”, aby przejs¢ do kolejnego kroku.

e

v 9 Konfiguracja projektu — Platforr X ar —

<« c 25 console.cloud.google.com/auth/overview/create?project=lithe-hallway-444211-t3&supportedpurview=pro... w7 1] D

= Google Cloud
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Centrum weryfikacji
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%= My Project 16862 || Wyszukaj (I}zasobyjdoku...‘ Q, szukaj | 4+ T E A O

9 Platforma uwierzyteln..  Konfiguracja projekiu
|
@
(=]

@& Informacje o aplikacji
\

@& oOdbiorcy
\

© Dane kontakowe

Adresy e-mail * ]

© Wpisz co najmniej 1 adres e-mai

\

DALEJ

O Zakoicz

o X

5




9. W sekcji ,,Zakoncz” zaznacz pole wyboru, aby zaakceptowac¢ zasady dotyczace
danych uzytkownika ustug APl Google, a nastepnie kliknij przycisk ,,UTWORZ”.

w

@ Konfiguraga projektu - Platfor

x ar

c 23 console.cloud.google.com/auth/overview/create?project =lithe-hallway-444211-t3&supportedpurview=pro...

Google Cloud

Platforma uwierzyteln...

Przeglad
Elementy marki
Odbiorcy

Klienty

Dostep do danych

Centrum weryfikacji

% My Project 16862 | ‘ Wyszukaj (f)zasoby,doku‘..‘ Q, szukaj | s 'ﬁ' B A @ :

<l

Konfiguracja projektu

& Informacje o aplikacji
|

@& Odbiorcy
|

@& Dane kontakowe
|

O Zakorcz

D Akceptuje zasady dotyczgce danych uzytkownika w ustugach interfejsu API
/ DALEJ

Google (.

10. Na stronie, ktéra zostanie wyswietlona, kliknij przycisk
,UTWORZ KLIENTA OAUTH”.

= (m] X

* e 0 0

<l

v @ Omowienie protokotu QAuth - X ar

c 25 console.cloud.gocgle.com/auth/overview?project=lithe-hallway-444211-t3 &supportedpurview=project

Google Cloud

Platforma uwierzyteln...

Przeglad

Elementy marki

Odbiorcy

Klienty

Dostep do danych

Centrum weryfikacji

= O

X

* @O0 @

%* My Project 16862 H Wyszukaj (f)zasoby,doku‘..‘ Q, Szukaj | e 'ﬁ' B @ @

Omowienie protokotu OAuth

WskazZniki

[ ] Nie skonfigurowano jeszcze zadnych klientow OAuth dla tego projekiu.

Sprawdzanie projektu

o Nie znalezicno rekomendacji dotyczacych stanu Twojego projektu.

DOWIEDZ SIE WIECEJ O ZASADACH DOTYCZACYCH OAUTH 2.0

UTWORZ KLIENTA OAUTH




11.W polu ,,Typ aplikacji” wybierz ,,Aplikacja komputerowa”:

<l

9 Utworz identyfikator klienta O X + —

&) 25 console.cloud.google.com/auth/clients/create?project=lithe-hallway-4442 11-t3&8supportedpurview=praject ¥ @ o3

Google Cloud

%= My Project 16862 « l [ Wyszukaj (;’)zasoby,doku‘..‘ Q, szukaj l + T = @ @)

Platforma uwierzyteln.. 4  Utwdrz identyfikator klienta OAuth

Przeglad

Elementy marki

Odbicrcy

Klienty

Dostep do danych

Centrum weryfikacji

Identyfikator klienta wskazuje konkretng aplikacje na serwerach OAuth Google. Jesli
Twaoja aplikacja dziata na kilku platformach, bedzie potrzebowata oscbnego
identyfikatora klienta dla kazdej z nich. Wiecej informacji znajdziesz w artykule o
konfigurowaniu OAuth 2.0 4. Wiece] informacji [4 o rodzajach klientow OAuth.

Typ aplikacji * A

res

<

<l

O Utworz identyfikator klienta 04 X + _

Cc 2% consolecloud.google.com/auth/clients/create?project=lithe-hallway-444211-t38supportedpurview=project  ¥r @ i}

Go gle Cloud & MyPr Aplikacja internetowa ﬁ Q ® @

Platforma uwierzyteln.. ¢ Android

Przeglad

Elementy marki

Odbiorcy

Klienty

Dostep do danych

Centrum weryfikacji

Rozszerzenie do Chrome

Id i0S

n ;

id TV i urzadzenia z ograniczong mozliwoscia wpisywania

kq  aplikacja komputerowa e

[ Universal Windows Platform (UWP) ]
Nazwa *

[ Klient na komputerze 1 ]

Mazwa klienta OAuth 2.0. Ta nazwa stuzy tylko do identyfikacji klienta w konsolii nie
bedzie widoczna dla uzytkownikdw.

Uwaga: zanim ustawienia zaczng obowigzywac, moze mingé od 5 minut do kilku godzin

.e




12.W polu ,Nazwa” wpisz dowolng nazwe, a nastepnie kliknij przycisk ,,UTWORZ”.

hd 9 Utworz identyfikator klienta O X + _

<« > c 23 console.cloud.google.com/auth/clients/create?project=lithe-hallway-444211-t38supportedpurview=project ¥ @ ﬂ

Google Cloud %= My Project 16862 « l [ Wyszukaj (;’)zasoby,doku‘..‘ Q, szukaj l 4+ 0 @ @)

Platforma uwierzyteln.. &  Utwdérz identyfikator klienta OAuth

Przeglad Identyfikator klienta wskazuje konkretng aplikacje na serwerach OAuth Google. Jesli

Twoja aplikacja dziata na kilku platformach, bedzie potrzebowata oscbnego
identyfikatora klienta dla kazdej z nich. Wiecej informacji znajdziesz w artykule o
kenfigurowaniu OAuth 2.0 (. Wiece] informacji [4 o rodzajach klientéw OAuth.

Elementy marki

o o 8 Q

Odbicrcy
Typ aplikacji *
= Klienty [ Aplikacja komputerowa v ]
s Dostep do danych Nazwa *
Klient na komputerze 1 ]
Centrum weryfikacji azwa klienta OAuth 2.0. Ta nazwa Stuzy tylko do identyfikacji klienta w konsolii nie

bedzie widoczna dia uzytkownikow.

Uwaga: zanim ustawienia zaczng obowigzywaé, moze minaé od 5 minut do kilku godzin

res




13. Przejdz do karty ,Dostep do danych” i kliknij przycisk
,DODAJ LUB USUN ZAKRESY”.

v @ Dostep do danych - Platforma =~ X aF = (] x

&« c 23 console.cloud.google.com/auth/scopes?project=lithe-hallway-444211-t3&supported purview=project T @ E} o :

= Google Cloud 2 My Project 16862 H Wyszukaj (/) zasoby, doku ‘QSzukaj‘ 4+ & =2 ® @ o

Przeglad

Zakresy wyrazajg uprawnienia aplikacji, o ktérych autoryzacje prosisz
uzytkownikéw. Pozwalajg one Twojemu projektowi na dostep do
okreslonych typéw prywatnych danych uzytkownikéw pochodzgcych z
ich kont Google. Wiece] informacji 2

Elementy marki

g Platforma uwierzyteln...  Dostep do danych
E
@
(=]

Odbiorcy

Klienty |/

Sz Dostep do danych

DODAJ LUB USUN ZAKRESY

Centrum weryfikacji

Twoje zakresy niewrazliwe

Interfejs APl Zakres Opis przeznaczony dla uzytkownika

Brak wierszy do wyswietlenia

& Twoje zakresy wrazliwe
Zakresy wrazliwe to zakresy, ktore zgdajg dostepu do prywatnych danych
uzytkownika.

Interfejs AP Zakres Opis przeznaczony dia uZytkownika

Brak wierszy do wyswietlenia

& Twoje zakresy z ograniczeniami
Zakresy z ograniczeniami to zakresy, ktdre zadajg dostepu do wrazliwych danych
uzytkownika

Interfejs AP T Zakres Opis przeznaczony dia uzytkownika

Brak wierszy do wyswietlenia

a SAVE ODRZUC ZMIANY

14. W sekcji ,,Reczne dodawanie zakreséw” wpisz https://mail.google.com/, kliknij
przycisk ,,DODAJ DO TABELI”, a nastepnie kliknij przycisk ,,ZAKTUALIZUJ”.



~ 9 Dostep do danych - Platforma = X aF

« - C 2% console.cloud.google.com/auth/scopes?project=lithe-hallway-444211-t3&supportedpurview=project *r (@ D o

X Aktualizuj wybrane zakresy

O Interfejs APl 4+ Zakres

a .../auth/userinfo
.email

O ...Jauth/userinfo
.profile

a

openid

Reczne dodawanie zakresow

skoriczysz, kliknij ,Dodaj do tabeli”.

—

= Filtr Wpisz nazwe lub wartosc¢ wiasciwosci

Na liscie ponizej znajdujg sie tylko zakresy dla wiaczonych interfejséw API. Aby dedad na tym ekranie
brakujacy zakres, znajdz i wigcz interfejs API w bibliotece interfejséw Google API lub uzyj pola tekstowego
wklejonych zakresow. Odswiez strone, aby wyswietlic nowe interfejsy APl wigczone w bibliotece.

(2]
Opis przeznaczony dla uzytkownika
Wyswietlanie p owego adresu e-mail Twojego konta
Google

Wyswietlanie prywatnych informacji o Tobie, w tym tych
udostepnionych przez Ciebie publicznie

Powigzanie Twojego profilu z Twoimi informacjami
prywatnymi w Google

Jegli zakresdw, kidre chcesz dodag, nie ma w powyzszej tabeli, mozesz wpisac je tutaj. Wszystkie zakresy powinny byé w
osobnych wierszach lub rozdzielone przecinkami. Podaj petny cigg znakow zakresu (zaczynajgcy sie od htips://”). Gdy

‘ https:/mail.google.com/

DODAJ DO TABELI €\
ZAKTUALIZUJ

15. W sekcji ,,Twoje zakresy z ograniczeniami” pojawi sie zakres
https://mail.google.com/. Kliknij przycisk ,,SAVE” (,,ZAPISZ”).
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Przeglad

Zakresy wyrazajg uprawnienia aplikacji, o ktérych autoryzacje prosisz |
uzytkownikow. Pozwalajg one Twojemu projektowi na dostep do

okreslonych typéw prywatnych danych uzytkownikéw pochodzacych z
ich kont Google. Wiece] informacji @ |

Elementy marki

9 Platforma uwierzyteln..  Dostep do danych

E

@

&  Odbiorcy

i Klienty |
DODAJ LUB USUN ZAKRESY

Sp  Dostep do danych

Centrum weryfikacji

Twoje zakresy niewrazliwe .

Interfejs API P Zakres Opis przeznaczony dla uzytkownika

Brak wierszy do wyswietlenia

& Twoje zakresy wrazliwe

Zakresy wrazliwe to zakresy, ktore zadajg dostepu do prywatnych danych
uzytkownika |

Interfejs API P Zakres Opis przeznaczony dla uzytkownika

Brak wierszy do wyswietlenia

a Twoje zakresy z ograniczeniami ,

Zakresy z ograniczeniami to zakresy, ktére zgdajg dostepu do wrazliwych danych
uzytkownika

Zakresy Gmaila |

Interfejs APl P Zakres Opis przeznaczony dla uzytkownika |
https:/mail Odczytywanie, tworzenie, wysytat

> google i trwate usuwanie wszystkich e-r |

.com/ z Gmaila |

< m ODRZUC ZMIANY :

16. Na karcie ,,Elementy marki” mozesz uzupetni¢ dane, ale nie jest to wymagane
(pola wymagane sg juz uzupetnione).

17.Przejdz do sekcji ,,Odbiorcy” i kliknij przycisk ,,OPUBLIKUJ APLIKACJE”.
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|
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Elementy marki
Testowanie

9 Platforma uwierzyteln..  Odbiorcy
&
@
e

Odbiorcy

OPUBLIKUJ APLIKACJE e\
Klienty

St Dostep do danych Typ uzytkownikéw

Centrum weryfikacji
ryfkac) Zzewnatrz @

ZMIEN NA WEWNETRZNY

<l

18. Przejdz do karty ,,Klienty” i kliknij link ,,Pobierz klienta OAuth” (przycisk ¥ )

~ 0 Kienty - Platforma uwierzyte.. X + — [m] x
| ty T2yt
|

| < c 25 console.cloud.google.com/auth/clients?highlightClient=643425931476-md788i6isa588vet kBpcdh1gadnogea.apps.. W [ ] o
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9 Platforma uwierzyteln...  Klienty + UTWORZ KLIENTA T USUN e~ PRZYWROG USUNIETE KLIENTY OAUTH
[E  Przeglad
Identyfikatory klienta OAuth 2.0 |
2 Elementy marki
D MNazwa Data utworzenia Typ Identyfikator klienta Dziatania
©  Odbiorcy O  Kient na komputerze 1 9 gru 2024 Komputer 643425931476-nd78. .. @ Pl A

I )
Sa  Dostep do danych

Centrum weryfikacji

<l

19.W oknie danych klienta OAuth wyswietlone sa dane, ktére nalezy skopiowaé

(najlepiej uzy¢ w tym celu odpowiedniego przycisku |F:|)
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S5

c

[m]
console.cloud.google.com/auth/clients?highlightClient=643425931476-md788i6isa588vet 1k8pcdhi1gadnogea.apps.... R d | @ D ] o

Klient na komputerze 1

s.googleusercontent.com

Identyfikator klienta
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20. Dane te wklej w odpowiednie pola konfiguracji konta pocztowego w programach

Huzar Software.
e [dentyfikator klienta —wklej do pola ,,ID klienta”,

e Tajny klucz klienta —wklej do pola ,,Klucz tajny”.

¥ A ————
Okno konfigurac)i e-mail *
P P ra . -
/ Y AU yira 1
I Dodaj
Typ skrzynki: | Zwykia (POP3/IMAF) i ski@huzar. pl
: Ustaw domyzine
Konto  Serwery Zaawansowane Certyfikat Ell.mm
Edytuj
Informacje o koncie e-maik
Usuri
Mazwa konta: andol.v2@gmail, com
- &g Testuj konto
Madaweca: andol.v2@gmail.com
Adres e-mail: andol.w2@gmail. com i
- &g sekund
B Uwzgledniaj przy synchronizadi
B Mowoczesne uwierzytelnianie (DAuth 2.0) :
Punkty autoryzacji OAuth2 = O *

[_| pozostaw wiadomosd na serwerze

B Fobieraj tylko nowe wiadomosd z serwera

Dane logowania: {
Uzywaj hagta aplikaci E X ¢ & Q Szukaj. | @
Login: andol.v2@&amail,com Nz |Nazwa Kienta
] WinSAD
—-35_':-: FREERR R RN RN R R R RN R R RN RN RRE R
MNowoczesne uwierzytelnianie (OAuth 2.0):
Dostawca: Google | Polityka nos ‘/
Klient autoryzacii: WinsAD il
Autoryzui | 4
| Klient autoryzacii O I
_ Klient autoryzac)i Oduth2 - Anuij

vienia Win3iD Ok Anuluj
ne B

IDKlienta:

Klucz tajny:

[] Pokaz dane Ok Anuluj

21.0d teraz mozesz autoryzowac¢ wszystkie swoje konta GMail w aplikacjach Huzar

Software.



